@ GAMEPLAY SORAJUNIOR - ECOSSISTEMA PS5

Gameplay SORAJUNIOR

Manual Tatico de Engenharia de Hardware, Calibracao Milimétrica e Doutrinas de Esquadrao.

0.0 ms 1:0.85 100% 5 JOGOS
INPUT DELAY ALVO EIXO H/V RECOIL MEMORIA MOTORA METAS DE SQUAD
4 ?ET'{(E;EVO DO PROTOCOLO [MANIFESTO DE ENGENHARIA]

Construir uma base técnica sélida, reproduzivel e desprovida de ruidos mecéanicos para atingir alta performance no ecossistema PS5. A vitéria
competitiva ndo depende da sorte; decorre da eliminagao de atrasos, do conforto ergonémico e do cumprimento rigoroso da fungao tatica
escolhida em equipe.

O 8cs)ﬁlrE"i-?rT\EAs DE PERFORMANCE SISTEMA INTEGRADO

1. Calibracao Fisico-Mecanica dos Analoégicos: Eliminar zonas mortas fantasmas, compensar desgastes de potenciometro (*Stick Drift*) e
aplicar curvas de resposta adequadas a alavanca.

2. Ergonomia e Engenharia de Layout no DualSense: Garantir que o polegar direito permaneca 100% do tempo no analdgico de mira
durante agoes vitais (pular, deslizar, agachar e atirar).

3. Doutrina de Func6es em Squad (Trabalho em Equipe): Conhecimento aprofundado dos papéis taticos em Battlefield, Fortnite Zero Build,
The Division 2, Helldivers 2 e Uncharted 4.

" I\Enl‘?:ll:g;lt\zD[I)\E PARAMETROS UNIVERSAIS DE (HARDWARE METRICS )
PARAMETRO FAIXA RECOMENDADA IMPACTO NO CONTROLE STATUS
Taxa de Polling Bluetooth 1000 Hz/ ~1.0 ms Resposta imediata do sensor giroscépio e analégico ATIVO
Deadzone Interna 3% a 7% (Padrao 5%) Eliminagao de laténcia no registro inicial de mira CALIBRADO
Aim Smoothing 0% (Completamente Desativado) Preservagéao do calculo espacial direto do cérebro DESLIGADO
I "O EXTRAORDINARIO NAO E ACASO. E DISCIPLINA, METODO E TRABALHO EM EQUIPE."
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@ HARDWARE & MECANICA - CALIBRAGCAO DE ANALOGICOS

Calibracao dos Analogicos

Zonas mortas milimétricas, diagnéstico de stick drift e fisica das curvas de mira.

o DEADZONE 3% A 7% ALVO

INTERNA

Define a inclinacao fisica minima necessaria para o jogo registrar
movimento.

- Baixa demais (<3%): Causa Stick Drift (mira move sozinha).

« Alta demais (>10%): Retarda micro-ajustes finos de tiro na
cabeca.

ZONA MORTA RECOMENDADA (CENTRAL):

-

Meta: 5% (Microajuste Cirtrgico em Snipers e Fuzis)

14 Mﬁ;rEMATICA DAS CURVAS DE RESPOSTA DE
TiT

1. Dinamica (Curva em S) — PADRAO OURO RECOMENDADO:

Inicio de curso suave para precisao cirdrgica de micro-mira, estabilidade no curso médio e aceleragao exponencial no final da

borda. Excelente para rastreamento de alvos velozes.

2. Linear (1:1 Direto Sem Filtro):

Proporgao pura e direta entre 0 movimento fisico e o reticulo na tela. Exige memoria muscular apurada e alto controle motor;

indicada para atiradores que usam extensores (*KontrolFreek®).

3. Padrao / Exponencial:

Movimento muito lento no centro e aceleracao subita na borda. D4 falsa seguranca a novatos, mas retarda reacoes reativas

imediatas sob tiroteio intenso.

& DIAGNOSTICO DE POTENCIOMETRO & HARDWARE HALL

EFFECT

DEADZONE

EXTERNA 95% A 99% ALVO

Determina o ponto em que a alavanca atinge 100% da velocidade
maxima de rotagao.

« Correta (98%): Giros de 180° sem laténcia no limite.

* Incorreta (100% com desgaste): O controle falha em atingir a
velocidade de varredura.

CURSO DE ACELERAGAO MAXIMA:

Meta: 98% (Varredura Lateral Imediata)

COMPETITIVO 2026

AR

MANUTENGCAO PRO

+ Tensdo Mecanica de Mola: Alavancas mais duras favorecem tiros de precisdo longa; alavancas leves favorecem close-quarters.
» Sensores Magnéticos (Hall Effect): Substituem potencidémetros de grafite, eliminando o desgaste fisico e o stick drift permanentemente.

@weversora
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+1 VELOCIDADE ANGULAR & HARDWARE PS5

Sensibilidade & Hardware PS5

Proporgao dos eixos cartesianos, multiplicadores ADS e calibragao do DualSense.

RELAQAO HORIZ. / = - MULTIPLICADORES

'8) VERT. PROPORCAO 1 : 0.85 [O) ADS POR TIPO DE ZOOM
Mantenha o eixo vertical a 85% da velocidade horizontal. Como o Evita o efeito de overshooting (ultrapassar a cabeca do alvo ao
recuo da maioria das armas € primariamente ascendente, a fechar a mira).
vertical mais baixa compensa o coice de tiros continuos sem * Lentes 1x-2x (Red Dot / Holo): 0.85x
desestabilizar a varredura horizontal rapida. * Lentes 3x-4x (Média Distancia): 0.80x
HORIZONTAL (100% VARREDURA): * Snipers 6x+ (Fuzis de Precisao): 0.95x a 1.0x

) FOV: Sempre use ADS Sob Influéncia (Affected) para manter o zoom
VERTICAL (85% CONTROLE DE RECOIL): consistente.

o LS GRS DU A T

Aim Smoothing (Aceleracao / Suavizacao Artificial):
Varia a velocidade pelo tempo de pressao, destruindo a memaéria muscular.

ZERAR / DESATIVAR

Gatilhos Adaptativos (Adaptive Triggers no R2/L2):
O peso do motor de engrenagem adiciona atraso fisico mecanico no disparo.

DESATIVAR NO MP

Vibracao Haptica do Controle:
Sacode a pegada do polegar no analdgico direito durante rajadas continuas.

DESATIVAR NO MP

5 GRS () 2 VLA S B (e ST ARGRTTEETURE

» FOV Recomendado (95° a 105°): Proporciona visao periférica sem deformar o centro da mira (*efeito olho de peixe*).

* Modo Desempenho (120 Hz): Reduz o tempo de exibicao de quadro de 16.6ms para 8.3ms, dobrando a precisao visual em alvos em
movimento rapido.

=
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(® PROTOCOLO DE TESTE - ROTINA DE AQUECIMENTO

Protocolo em 5 Etapas

Checklist pratico de calibragdo em 5 minutos antes de iniciar qualquer sessao de jogos.

v 01. TESTE DE DRIFT (ZONA MORTA CENTRAL) CENTRO ESTATICO
Solte completamente o controle com a mira apontada para uma quina ou poste. Se o reticulo se mover sozinho em qualquer direcao, aumente
a Deadzone Interna de 1% em 1% até o movimento cessar por completo.

+ 02. TESTE DE GIRO DE REACAO (180° SNAP) TEMPO ~0.3S
Incline o analégico direito 100% para o lado. O giro de 180° deve ocorrer em aproximadamente 0.3 segundos sem que a mira suba para o céu
ou caia para o chao. Ajuste a sensibilidade horizontal se o giro for lento.

v 03. TESTE DE RASTREAMENTO (STRAFE CENTERING) TRACKING PURO
Mire fixamente no topo de um poste ou cabega de um manequim e ande lateralmente em zigue-zague (*strafe*). O reticulo deve permanecer
colado no alvo sem oscilar. Se passar do ponto, reduza a sensibilidade base.

v 04. TESTE DE MIRA FECHADA (SNAP ADS) MEMORIA MUSCULAR
Alterne a mira fechada rapidamente entre dois alvos distantes (ex: duas janelas). O reticulo deve travar direto no centro do segundo alvo sem
exigir microcorrecdes adicionais. Ajuste o multiplicador ADS se faltar ou sobrar.

v 05. CONTROLE DE RECUO SUSTENTADO (SPRAY CONTROL) AGRUPAMENTO 30 TIROS
Dispare uma rajada continua de 30 tiros em uma parede a 15 metros, puxando a alavanca suavemente para baixo. Todos os impactos devem
ficar agrupados dentro de um circulo compacto de poucos centimetros.

4 ggmBif\rEIDO DE CORRECAO DE SINTOMAS EM TROUBLESHOOTING
SINTOMA OBSERVADO CAUSA MECANICA PROVAVEL AJUSTE IMEDIATO
(Uo";gfsa‘ﬁgg{) a cabega do alvo Multiplicador ADS alto demais Reduzir ADS em 0.05x (ex: 0.85 para 0.80)
A mira ndo acompanha alvos correndo Sensibilidade horizontal baixa Subir sensibilidade horizontal em 1 ou 2 pontos
Tremores involuntérios em tiros de longe gDﬁ;dzone baixa demais ou curva Linear sem I1\/L>J°dar para curva Dinamica e subir Deadzone em
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@ ERGONOMIA DUALSENSE - MODELO BASE

Layout-Base DualSense

Agoes frequentes e criticas ndao podem competir com o polegar de mira.

4 gl(l).gE)OFIA DOS BOTOES FRONTAIS (ESTILO UNCHARTED / AGIEEE0 ARG

A TRIANGULO @ Acao Rapida & Troca:

Troca de arma primaria/secundaria, saque rapido de pistola sob emergéncia e interagcdo contextual rapida (abrir portas, pegar muni¢céo do
chao rapidamente sem parar de correr).

= QUADRADO | Combate Curto & Recarga:

Recarga tatica de pentes, golpe fisico / soco contextual dinamico em lutas corporais e reviver aliados caidos sob interagao continua.

e CIRCULO | Evasao & Cobertura:

Agachamento tatico, deslizamento no chao (*slide cancel*), esquiva/rolamento de emergéncia e entrada/descolamento rapido de coberturas
solidas.

» XIS  Mobilidade Vertical:
Pulo, transposi¢cao rapida de obstaculos (*mantle / vault*), impulséo de corda/gancho e natagao em superficie.

OMBROS, GATILHOS & ALAVANCAS (L1/R1/L2/R2/L3/

@) R3) CONTROLE TOTAL
| L2 | Mira de Precisao (ADS): Enquadramento 6tico. «| L1 | Utilitario Tatico: Granada de fumaca / cura.
*| R2 | Disparo Continuo: Fogo primario da arma. *| R1 | Letal / Ping: Granada ofensiva ou marcagao.
| L3 | Sprint Tatico: Corrida acelerada imediata. *| R3 | Melee / Slide: Soco rapido ou agachar.

] I\PIIEgglt‘légA DE PEGADA: CLAW VS. PALM VS. ATEIIA @@

» Pegada Padrao (Palm Grip): Confortavel para longas sessdes, exige layout tatico inteligente para néo tirar o polegar da mira.

» Pegada Claw (Garra): O dedo indicador dobra sobre os botdes frontais (A, l, e, ¥) permitindo pular e agachar com layout padrao sem
atraso.
- DualSense Edge / Paddles Traseiros: A melhor solucdo moderna: atribua Pulo no paddle esquerdo e Slide no paddle direito.
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@ REMAPEAMENTO - LAYOUTS COMPETITIVOS

Quando Remapear

Troque fungdes para garantir ganho mecanico e manter o polegar 100% na mira.

LAYOUT TATICO (FPS) SLIDE NO R3 BUMPER JUMPER SORA PULO NO L1

Mapeia o Pulo no bumper superior esquerdo | L1 |.
» Ganho Mecanico: Pular, mirar e disparar simultaneamente no

ar durante tiroteios verticais.
+ Jogos ldeais: Fortnite Zero Build, Uncharted 4 Multiplayer, Halo

e Destiny 2.

Transfere a fungao do | e | para o clique do analdgico | R3

- Ganho Mecanico: Permite fazer drop-shot (deitar atirando) e
slide cancel sem tirar o polegar direito da alavanca de mira.

« Jogos Ideais: Warzone, Apex Legends, Battlefield e shooters
taticos em primeira pessoa.

o GO S UL S i Al oS CATENEIA FiSER

Ao inverter o disparo e a mirade | L2/R2 | para| L1/R1 |, 0 curso mecanico de acionamento cai de 8mm para 1mm. O clique torna-se digital
e instantaneo, garantindo a vantagem do primeiro tiro (*first-bullet advantage®).

VANTAGEM DE LATENCIA TEMPORAL: 50ms MAIS RAPIDO QUE GATILHO PADRAO

] Il\DIIé\;’I'RIZ COMPARATIVA DE LAYOUTS COMPETITIVOS NO AL RIS
ACAO / COMANDO LAYOUT PADRAO LAYOUT TATICO (FPS) BUMPER JUMPER SORA VANTAGEM REAL
Pular / Escalar ® | Xis % | Xis L1 | Bumper Mira continua no ar
Agachar / Slide e | Circulo R3 | Analégico R3 | Analégico Slide sem soltar a mira
Soco (Melee) R3 | Analégico e | Circulo @ Quadrado Golpe reativo veloz

ﬁ\j (G DI CODICE SORA - 06/12
i linktr.ee/weversora



O DOUTRINA DE ESQUADRAO - BATTLEFIELD

Battlefield (BF6 / 2042)

Guerra combinada de alta escala: quatro classes integradas na conquista de setores.

ASSAULT
(FRONTLINE)

» Missao: Ponta de lanca. Romper fortificagdes e capturar
bandeiras.

» Equipamento: Fuzil M5A3/SFAR, C4/C5 e Granadas de
Fumaca.

» Conduta: Lance fumaga para cobrir a aproximagao dos

médicos aliados.

ENGINEER
# (ENG.)

» Missao: Destruir blindados inimigos e reparar tanques aliados.
» Equipamento: Lancador RPG/Recoil-less, Magarico e Minas.

» Conduta: Sincronize disparos de misseis com o squad para
abates instantaneos.

PROTOCOLO DE CONQUISTA DE SETOR & SUPORTE A

4 VEICULOS

BREACHER

ANTI-ARMOR

SUPPORT
+

(MEDICO) SUSTAIN

» Missao: Reanimar e reabastecer a linha de frente.

» Equipamento: LMG de contencéo, Desfibrilador e Caixa de
Munig&o.

- Regra Sagrada: Smoke Revive — nunca reanime sob fogo sem
fumaca antes!

RECON

©(BATEDOR) INTEL & SPAWN

» Missao: Inteligéncia em tempo real e insergao estratégica.

» Equipamento: Sniper / DMR, Drone SOFLAM e Spawn
Beacon.

+ Conduta: Plante o Spawn Beacon escondido a 50m do ponto
para flancos em massa.

COMBINED ARMS

» Formacgao em Triangulo de Avango: Assalto avanca abrindo os angulos, Médico cobre a retaguarda a 10m de distancia e Engenheiro

fornece protecao contra tanques laterais.

» Reparo em Ponto Cego: O Engenheiro deve reparar veiculos posicionando-se sempre atras da esteira traseira do tanque para nao ser

atingido por estilhacos frontais.

) @weversora
N ; linktr.ee/weversora
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O BATTLE ROYALE - CONTROLE ESPACIAL

Fortnite Zero Construcao

Posicionamento estratégico, rotacées e dominio de cobertura natural sem paredes.

@©RUSHER ENTRY (OANCHOR LIDER IGL @©@SNIPER scouT
» Loadout: Pump Shotgun + Shockwaves. » Loadout: AR Versatil + Pocket Bunker + + Loadout: Sniper / DMR 4x + Mini-Shields.
« Fung¢ao: Invadir no segundo em que o Curasplash. » Fungao: Dominar o High Ground e punir
escudo do rival quebrar. + Fungao: Criar abrigo no 1° tiro sofrido e ditar rotagdes.

a rotagao.
4 (BDSIEEI;’RINCIPIOS SAGRADOS DO ZERO SURVIVAL META

1. Gestao de Stamina: Preserve pelo menos 30% da barra para deslizamentos de emergéncia.

2. Angulos e Terreno Elevado (*High Ground*): Nunca rotacione pelo vale se puder andar pela crista da montanha. Mantenha cobertura
solida (rochas/arvores) no trajeto.
3. Terceiros (*Third-Party Discipline*): Espere duas equipes rivais se desgastarem antes de avancar para finalizar os sobreviventes.

® ESEO%IAA?-)EM CIRCULO FINAL (END-GAME S SNECONTROL
- Rotacao Pelo Lado Curto da Tempestade: Mova-se pela borda mais estreita da safe zone para evitar ser pego nas costas por times
atrasados.

» Economia de Shockwaves: Guarde no minimo 2 granadas de choque exclusivamente para reposicionamento vertical nos circulos 5 e 6.

=
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O RPG TATICO - COORDENAGAO DE BUILDS

The Division 2

Sinergia de conjuntos de equipamento, controle de area e prioridade de abates.

SI,FSHKER ALL-RED O ¥£nEUARD ESCUDO 4, ggNTROLE TIER 6
* Build: Set Striker + Fuzil St. EImo. « Build: Set Baluarte + Vanguarda. + Build: Eclipse + Espuma Riot / Jammer.

* Fungao: Derreter barras de armadura de » Fungao: Puxar o foco inimigo e dar escudos » Fungéo: Imobilizar spawns inteiros e

elites e chefes. bénus aos aliados. aniquilar robos.

O ;I:SgARQUIA SAGRADA DE PRIORIDADE DE e (2 FOEE CORRDE A

12 Médicos Inimigos: Impedem que elites revivam com armadura cheia. ELIMINACAO IMEDIATA

22 Operadores de Drones & Granadeiros: Expulsam seu grupo da cobertura. NEGACAO DE AREA

32 Invasores Rapidos (*Rushers* de Escopeta): Ameaca direta a retaguarda. AUTO-DEFESA

LOGISTICA DE CURA & SINERGIA DE TALENTOS (FUTURE
+ INITIATIVE) UPTINE & BUFFS

- Colmeia de Restauracao Centralizada: Posicione a colmeia sempre no ponto médio da cobertura compartilhada para manter o bénus de

25% de dano da *Future Initiative* em 100% da equipe.
» Sobrecarga (Overcharge): Sincronize o talento *Acosta* ou mochila de suporte antes de fases criticas de chefes lendarios.

=
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) CO-OP GALACTICO - EXTRAGAO TATICA

Helldivers 2

Combate interplanetario, sinergia de estratagemas e controle de fogo amigo.

ANTI-

TANQUE HEAVY KILLER

» Armas: Canh&o Quasar, EAT-17, Bomba 500kg.

» Missao: Neutralizar Titas Biliares, Chargers e Hulks nos pontos
vitais.

» Conduta: Guarde os tiros pesados exclusivamente para
criaturas colossais.

X 2 el2 =l DEFESA & LOGISTICA

APOIO

» Armas: Supply Pack + Sentinela EMS/Autocannon.

- Missao: Fortificar zonas de extragdo e abastecer municéo e
seringas.

» Conduta: Posicione sentinelas no topo de rochas para evitar
fogo amigo.

.2, PROTOCOLOS DE FRENTE: TERMINIDEOS (BUGS) VS. AUTOMATOS

TiT (BOTS)

47 LIMPADOR CHAFF CLEAR

HORDAS

* Armas: Stalwart, Lanca-chamas, Cluster Bomb.

» Missao: Exterminar Hunters e robds leves antes que cerquem o
time.

+ Alerta: Cuidado extremo com *Friendly Fire* ao lancar ataques
aéreos!

INFILTRADOR

STEALTH OBJECTIVES
®@soLo

» Armas: Armadura Leve, Jump Pack, Laser Orbital.

 Missao: Destruir ninhos e fabricas solo enquanto o time distrai
0 exército.

» Conduta: Desloque-se agachado e evite combates demorados.

ADAPTIVE STRATAGEMS

* Frente de Insetos (Terminids): Mobilidade constante, controle de area com langa-chamas, armas incendiarias e recuo continuo para evitar

cerco por Hunters.

* Frente de Robods (Automatons): Cobertura rigida obrigatéria, miras de precisdo média para acertar dissipadores térmicos de Hulks e

granadas EMP para desligar tanques.

@weversora
linktr.ee/weversora
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® ACAO EM TERCEIRA PESSOA - DINAMICA UNCHARTED

Uncharted 4 Multiplayer

Movimentacao acrobatica, combate vertical, poderes misticos e reforgos de IA.

éffﬁg{)o & SLAYER —+ 'l\?’nlijg.ﬁggE CINTAMANI HEAL
 Loadout: AK-47 / HS39 + Gancho de Escalada. * Loadout: Pedra de Cintamani + Reviver Réapido 3.
» Tatica: Domine o Blind Fire atras de muretas e saltos com « Tatica: Lance a Cintamani através de paredes para reanimar
gancho para aplicar o golpe aéreo que derruba com 1 Unico multiplos companheiros a distancia com vida cheia.
impacto! » Conduta: Permanega na retaguarda seguro para garantir o
» Conduta: Colete tesouros espalhados para financiar reforgos. uptime.
ARTILHEIRO CAPANGAS ;

L PESADO EL DORADO TOTEM @) (SIDEKICK) IA TATICA
* Loadout: Mistico El Dorado + RPG / Escopeta Condor. + Loadout: Bruto (Metralhadora) ou Cacador (Imobilizador).
« Tatica: Invoque o El Dorado sobre objetivos de captura para » Tatica: Invoque o Bruto junto com o avango do grupo para que
forgar os adversarios a correrem desprotegidos em campo ele absorva os tiros iniciais enquanto vocé flanqueia os alvos.
aberto.

4 Sg'(s)%o DE CASH FLOW & DOMINIO DO GANCHO (ROPE ZEONIEY & ANETIES

- Economia de Dinheiro em Partida: Nunca gaste todo o dinheiro em muni¢ado comum. Guarde fundos para comprar a Pedra de Cintamani

ou o Bruto nos rounds de desempate.
» Rope Hook Melee: Balangar no gancho e desferir o golpe corpo a corpo garante um nocaute instantaneo independente do nivel de vida do

adversario.
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4, MENTALIDADE DE EXCELENCIA - CODICE SORA

Comunicacao & Checklist

Informagao limpa, preparacao pré-partida e Principios de Honra e Exceléncia.

(®) Egﬁ_ll:_lésDOS 3 CALLOUTS LIMPOS N gESEg}‘%IST PRE- PRONTO PRO COMBATE
Adote a férmula objetiva: Quem, Onde, O Qué. + 1. Controle: Auséncia total de drift e alavancas limpas.

« "Dois inimigos, prédio azul segundo andar, sem escudo." + 2. Audio: Som do jogo e chat perfeitamente balanceados.

« Elimine gritos e lamenta¢des no microfone durante o combate « 3. Squad: Fungbes, rotas e condicdo de vitéria alinhadas.
ativo. * 4. Revisao: Anote apenas uma melhoria apds cada sessao.

» Apos ser derrubado, informe imediatamente a posi¢ao da

ameaga.

9 PROTOCOLO ANTI-TILT & PSICOLOGIA

COMPETITIVA MENTAL STRENGTH

» Reset Mental de 30 Segundos: Ap6s uma rodada perdida, respire fundo e foque na préxima rota tatica, sem remoer o erro passado.
- Lideranca Positiva: A estabilidade emocional do lider do time impede que o restante do esquadrao entre em desespero e desorganizagao.

O EXTRAORDINARIO NAO E UM ACASO.
E UM PADRAO DE CONDUTA, DISCIPLINA E EXCELENCIA QUE PERMANECE QUANDO O IMPULSO TERMINA.

"Assim brilhe a luz de vocés diante dos homens, para que vejam as suas boas obras e glorifiquem ao Pai de vocés, que esta nos céus." — Sabedoria,
Honra, Verdade e Exceléncia em tudo o que fizer.
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